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VR システム (VR SYSTEM Ve 「 2.0) 搭載 / 



* “ リアリティ-” コン セ ブトの 壮大な 讨 リオと イベントの 世界 
壮大な Xak の 世界に 新たに 書き下ろされた シナリオと 
VR システムを ffi 使した イ ベン 卜の 世界。 RPG 初の フイ 
一 ルド ジャンプ も 実現し ました。 



•シナリオと システムを 盛り上げる 豊富な アイテム 群 
壮大な シナリオに ふさわしい 鑒 富な アイテム。 攻* 方法 
ち 剣 だけに 留まらず 剣先より 発光 弾が 飛び出す フォース 
シヨ ッ 卜を 新たに 装備。 



•多重 スクロールと“ VR システム r の 極限の 表現力 
VR システムの パ-ジョン アップに より 極限の 多重 ス 
クロールまで もを 表現。 それを 背景に 繰り広げられ 
る 「 Xaklj の 世界は 言うまでもなぐ」 アル 0 



•リアル •アニメーション •モンスターの 登場 
モンスターの 移動、 攻轚 パターンの リア リテ r 一。 フイ 一 ル K 
に 登場す る モンスターは、 攻擊圈 内に 入る と攻擊 体制を 取 
り、 絶妙な タイミングで 9 H 、 かかる 0 
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【序章】 


暗い 開の 宮殿の t。 ここは、 その 最も 奥に 位置す る 広間。 その 中 
表には、 巨大な 玉座に その 巨体を ゆだねる、 何者かの 姿が あった。 
天井から 差し込む わずかな 光が、 その 不気味な シルエットを 浮かび 
上がらせ ている。 身の 丈は 常人の 数倍は あろう か。 しかし、 その 巨 
体に も 関わらず、 部 M には、 その 者の 息 逍 いさえ 聞こえず、 しんと 
静まり返って いる。 

ふいに その 玉座の 前に 別な 影が 現われる。 影は 三つ。 それは、 音 
一つ 立てずに 静かに 床に 伏してい る。 

さらに 冏も なく、 三つの 彩の 前に、 こつぜん ともう 一つ 影が 現わ 
れ る。 その 影は 差し込む 光の 元に 少し 歩み 出る と、 その 場に 静かに 
伏した。 その 姿は 先の 者の R 体とは 比ぺ るまで もな く 小さく、 すっ 
ぽ りと 出い マントに 身を 包み、 丨乂 体の 足元に ひざ まづ いていた。 

「手 答は： 格い まして ございます J 

黑マ ント は、 静寂の 中に りんと した 声を 響かせた。 しかし、 先の 
ti 体は なんの 反応 も 示さない。 

「され ど、 ーっ 問題が …… j 

黑マ ントが 言いよ どむ と、 玉座の ひじかけに 黄 かれた、 巨体の 左 
腕の その 指の 一本が、 ぴくりと 動く。 黒 マントは、 ためらう が、 意 
を •决し 言葉を 続ける。 

「wr の 中に、 あの“ 白き 宝" がご ざいます」 

今度は 巨体に 勋き はない。 黒 マント も 静かに 身を 伏せた まま、 指 
示を 待って いる。 やがて 巨体の 顔と 思われる ところに 赤い ロら しき 
もの 力 f 開き、 くぐ もった 不気味な 声；^、 静寂を 破る。 

「問 もな く 赤き 月が 昇る。“ 地” よ、“ 黒き 宝” は？」 

「我が 手の内に」 

閤の 中に 伏した 影の 一つから、 低い、 どこか“ いびつな” 声が そ 
れに 答えた。 

不気味な 声が なお も 続く。 

「“ 水” よ、“ 蒼き; 6" は？」 

「ははっ、 おおせの 通りに j 


“ 水" と 呼ばれた 者の 声は、 その 名の 通り 冷たい 響きを 含んで いた。 

「 …… “風 "は？」 

「背後の 陣 にて、 指示を お待ちい たして おります」 

嵌 後に 控えた“ 風” と 呼ばれる 者の、 静かな 自信に 満ちた 返答が 間 
こえる と、 得び 間の 中に 赤い U らしき ものが うごめく。 それは、 満 
足げ に 笑った ように も 見えた。 

「まずは、“ 白き 宝” を腳こ 閉ざせ J 

「はっ」 

巨体の 指示に 答える 黒 マントの 声が、 広 問に こだました。 それと 
同時に 黒 マントの 姿 も 三つの 影 も その 場から、 こつぜんと 消え、 ど 
こかへ 去って いった。 

関の 中には、 巨体の シルエット だけが 残って いた。 

「 B 寺の 必然 …… 曲げて 見せよう ぞ j 

ぼ そりと 不気味な 声が、 赤い U から 制れ 出た。 しかし それき りで、 
再び 広間は 静寂に 包まれる。 やがて、 天井から 差し込む 光 も かげり、 
巨体は 無限の 阁に のまれる。 

その 間は、 そのまま 世界の すべてを のみこんで しま うかのよ うに、 
不気味な 威圧 感 を! Kc っていた。 




大陸の 西 半分を 占める 大国 ウ ェー ビス。 その 北には 多くの 山が そ 
$ え、 山脈を 形成し、 極北の 永久 水樓と 広大な ボーレ スト 平原と を 
傷 てて いた。 フェア レスの 町は、 その 山の ひとつ、 ト レア 山の ふ も 
とに ある 小さな 町だった。 この は、 交铋路 g 位置す る わけで もな 
く、 ほとんど 自給自足で 生活を 営んで おり、 訪れる 旅人 も 少なく、 
宿 も -- 1 jtr •しかない ような、 それは 小さな 町だった。 だが、 その 周网 
は 高い 堅 尚な 使が 物々 しく 開って おり、 さながら 城坼 都市の ような 
设 観を M していた。 戦乱が この 地を 按っ たことは かつてな く、 それ 
ほどの 使を 設けなければ ならぬ ような 理出 は、 ない はずであった n 
ただ 一度、 この ウ ェー ビスの 地を 揺るがした 3 年 前の バド ウー 襲来 
を 除いては …… 。 

「母 さ 一ん/」 

フェア レスの 町の、 まだ 人; 杉 もま ばらな 朝の 通りを、 一人の 青年 
力* かけて いく。 道行く 人は、 矜 けげんな 如で、 かけ 抜ける 青年を 振 
り 返る。 

「よう/こんなに 1 T •くに …… J 

声をかけよう とする 者 もいた が、# 年が まったく 気に 止めず 走り 
去って しまったので、 言粱を 後まで 続ける こと 力 できなかった。 

「まったく、 fl 丨 変わらず だよ な。 ラ トクの やつ j 

声をかけた 男は 微笑みながら、 そう つぶやき、 走り去る 青年の 後 
ろ 姿を 見送った。 

青年の 名は ラ トク •カート。 もう 19 歲 になる。 彼が 3 年 前に 世界 
を 救った 英雄で ある ことな ど、 今の 彼からは 想像 もで きない。 もち 
ろん その 剣の 腕は ウ ェー ビスで も 一二を 争う ほどで あり、 3 年の 問 
に 様々 な W 険を 重ね、 その 武勇伝を 話し だしたら、 きりがない ほど 
なの だが …… 。 


「母 さ 一ん/ オ レ、 旅に 出る よ/」 

そうぞう 

「なんだい、 なんだい、 騒々 しいね。 ほんと にお 前って 子は 
…… 。今度は どうしたんだ い？ 東の 悪 竜 退治 かい？ それとも、 南の 

うわさ 

盗賊 団の噂 かい？ j 


ラ トクが 駆け込んだ のは、 町のは ずれに ある 一 料 の 家。 ラ トクが 
母と 二人で 住む、 小さな 家だった。 母は、 总を 切らして 駆け込んで 
きた 息子 ラ トクを、 静かに す I り椅 了-に 揺られ > 針仕事を しながら、 
いつもと 変わらぬ 落ち着いた 様子で 迎えた。 母は 名を サリアと いう。 
4 年 ほど 前、 夫 ドルク •カートが 消息 不明に なって いらい、 その 目 
は 開に 閉ざされた ままであった が、 さりげない ラ トクの 睃 しさと 彼 
の U 険 による 少なからぬ 報酬に 支えられ、 H 々の 生活まで 暗く 沈む 
ことは なく、 穏やかに 暮らして いた。 

「恶宽 はこの あいだ^ まえて 王様に 献上した し、 盗賊 丨、 *1 は 酋領を 
ニ Mir ちで 货か したから、 もう 惡 事を 脚く こと もない さ。 そんな こ 
とじゃなくて さ、 母さんの 目を 治せる かもしれ な いんだよ .’」 
「おやおや、 また その 站 •かい？」 

「母さん、 今度は 確か だって/」 

「もう、 あきらめて いるよ。 この R のことは …… 」 

「ラ トクの 言う ことは 本当です わ。 おば さま」 

ラ トクの ife ゝら 、手のひらに 采 るよう な、 それは それは 小さな 少 
女が、 ちょこん と 顔を 出し、 話に 割り込んだ。 

「おや、 その 声は ビク シー じ ゃない の？」 

「ごぶさたし てます。 お丨尤 さま」 

サリアは その 小さな 少女が 米て いる ことを 知る と、 満面に 笑みを 
たたえ、 ここへ おいでと 手を 差しの ぺ た。 ラ トクは 懐から そっと 少 
女を 出して、 サリアの 手の 前に 差し出した。 

「おや、 どうしたんだ い!？ 羽が なくなっ てるじ ゃない か」 

サリアは、 少女に 優しく 触れる と 驚いた ように 声を 上げた。 

「ご 心配な さらないで、 おば さま。 このところ 少し 粘 •神 力が 不安 
定で 、長い 時 問は 羽を 出して いられな いんです。 私たちの 觀 には、 
成長の 段階で 何度か こういう ことがあ るんで すよ」 

「さっき オ レの チ の 上に 来った とたん、 うずくまって 動かな くな 
っ たのには 正直 驚いた よ。 また、 なんか 変な もので も 拾って 食っ た 
んじ ゃない かって さ」 




「なによ/あたし そんなに 意地 汚くない わよ /j 

「なに 言っ てんだ よ。 このあいだ 来たと きに 花の 種を 食いす ぎて 
飛べな いって、 いでたく せに」 

「あ 一 ん 、おば さま あ」 

調子に乗って 騒ぎた てる ラ トクに、 ビク シーは サリアに 泣き付く 
という 切り札を 使った。 

「なんです、 ラ トク/レ デイに 対しては もっと 優しくしな さいと 
いつも 言って いるで しょう/ ビク シーに お謝りな さい/」 

ビク シーは サリアの 手の 中から ラ トクを のぞき、 あっかん ペーを 
している。 涙の 後は 露 ほど も 見えない。 それを 見た ラ トクは、 サリ 
ア には 見えない だろうと 手を 振り回して 、『ひ •きょ •う •も •の』 
と 声を 出さずに ロ だけを 動かし、 ビク シーに 抗諸^ そぶりを 見せた。 

「これ、 ラ トク/」 

「はい、 母上。 中し 訳ありません でした、 ミス •ビ クシ 一 J 
まるで その 様子が 見えて いたかの ように サリアが きつく たしなめ 
ると、 不満げ では あった が、 しかたがない とば かりに 丁寧な 言葉で 
謝る ラ トクであった。 だ ヵ # 、 その 光景には 少しも とげとげした 様子 
はなく、 むしろ 微笑ましい 印象 さえ ある。 

これ；^、 あの 勇者 ラ トクの 日常であった。 その 武勇伝の 数々 は、 



遠く ウ工ー ビスの 辺境の 地に も 聞こえて いたが、 この ラ トクの 姿を 
見て、 ii の 張本人 だと 信じろ という 方が 無理が あるか もしれ ない。 
バド ウーを 倒し、 王に ナイトの 称号を 跋った 勇者と 聞けば、 屈強な 
大男を 想像す る ほうが 自然だろう。 常人と 少しも 変わらぬ 体型で、 
まったく 偉ぶ る 様子の ない、 どこに でもい る 戦士 志願の 青年と いっ 
た 感じの この 青年が、 世界を 救った 勇者 だな どと 誰が 信じよう か。 
実際 流れて いく 噂には 塚 ひれが 付き、 また それを 利用した 偽者 も 横 
行して いるの 力 《 見 実な ので ある。 まあ 当の本人 はそんな こと 気に も 
止めず、 相変わらずの 日々 をこう して 送って いる わけであった?^…。 

「ねえ、 ラ トク。 本当の こと、 言わなくて H かった の？」 

足早に 街道を 歩く ラ トクの 懐から ビク シーが 顔を 出し、 ラ トクの 
顔を M 上げて 心配そう にそう 聞いた。 もう、 かなり 町から 離れた の 
だろう。 木々 もま ばらで 殺 風谈な 道には、 旅人の 姿 も 見えない。 

「うそをつ いたわけ じ ゃない さ。 父さんの ことは 言わない ほうが、 
母さんを 心 fid させなくて 済む だ^^ 

「そうね、 $ たしが 間いた 活 冬: f ト^) お父さんら 己い 人を 見た 
ってい ぅだけ 热 のね」^^ 

「でも、 そのみの 詁 に-よれば、 かなり 父さんの 特徴に 近いし、 そ 
の 永久 水 硬に 近い 港町 バ ヌワに 行けば、 U の 病 よイ 効ぐ 薬が 下に 
人る のは、 たしかなん だから、 行って みる 価 ii は ある さ」 

「ぅん」 買 錢 

母 サリアに 旅に 出る ことを 告げた ラ トクは、 手 1 チ く 旅支^を 整え、 
すぐに 町を 出た のだった。 もう、 日 も 高い。 日差しは 穩 やかで あっ 
たが、 乍には 不 k 味な 客が 広がりつつ あった。 まるで、 これからの 
彼らの 旅の 行く末を 喑ポ する かの ように …… 。 一 
時は 制ぜ 756 年。 平和な H 々を 送って いた ウ エー ビスの 地に、 今 再 
び 崩^ 起きようと していた。 そして 今、 旅立った 一人の# 年は、 か 
つてない 戦いの 場に そ^ 廣^) な 丨ナれ ばなら ない 運命を 背 
負って いたの だが …… 。青年は、 まだ 何も 知らない。 
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神々 の 時代, 
その 終わり 


【神話 伝說】 


まだ 神々 が 世界を ^ ベて いた 時 R 世界は 一つであった。 そ 
こには 様々 な 棟 族が 栄え、 神々 の 絶大な 力と 尊大な 包容力の 下に 平 
和な 日々 を 送って いた。 彼ら 神々 の 力は、 「平安」 「希望」 「慈愛」 な 
どを 志向す る聖 なる 力で あり、 何者 も その 力を 妨げる ことは できな 
かった。 - 

しかし、 その^に も 限りは あった のか、 神々 の あ M 色大な 力は 
徐 々に 弱まり、 それに 代わって 別の 邪悪な 力を 持つ 種族が、 勢力を 
延ばして きた。 妖魔で ある。 

妖魔は 神々 とは 違い、 「恐怖」 や 「絶 堂」 「怨恨」 を 志向す る 邪悪な 
力を 用い、 「世界」 を 「歴史」 を、 そして 「運命」 を 手に しようと してい 
た。 

妖魔の 進出は 神々 の 力の に 拍車を 駆ける ことにな り、 世界の 
終わりは 近い かに 見えた。 だが、 神々 は 故 後の 力を 振り絞り 妖魔を 
退け、 史に 二度と このような ことのな いように 世界を 3 つに 分けた。 
それが 

「人 冏 界 サーク 」 「寧 界ゼ キシ^ j 「妖 褚界 オー シャニ ティ」 
である。 3 つの 世界は 互いに 限られた ものし か 行き 米は できず、 特 
に纖界 には 強い 封印が かけられた。 神々 は 人間界に 残ったが、 そ 
の 力は 一段と 袞え 、やがて 九两 との 混血が 進み、 いつしか 純粋な 神 
は 存在し な 〈なった。 メ^^^^^ 

现世 (ゲームに お $ る N 0 において、 神の 血を引く ものは 数多 
くいる が、 稀に 神と 同様に 力 (サーク） を 使える ~ の も おり、 主人公 
も その-人で、 特に デュエルの 血を 継ぐ 行で ある。 サーク. ディー 
プルは、 彼ら 力 (サーク） の 使える 汚たち に とって^ (サーク） の 幫 
ife '装置」 のよう な ものて •、獻 後、 纔の 3 つを 揃えて 初めて^ を 
(する。 

青の サーク デ イーブル：“ 精神 •を 表す。 盾に# ちせ る 
赤の 畛一ク ディ一ブル." 力” を 表す。 剣に 宿らせる ン 
緑の サ一 > デメ^ ブ )ゆ“ 生命” を 表す。 レ 鎧に 宿らせ 為。 
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世界が 三つに 分!^ られて 後、 まだ 純粋な 神が 人間界に いた ころ、 

妖 魔界から 封印を 乗り越え、 _ し S 来た 者が あった。 それが バド 
ゥーで ある。 バド々一 は 妖魔 軍 团を条 * いて 人間界を したが、 神 
々の 中で も敁 強と 健 われた 戦 神 エルの 前に 敗退し、 バド ゥー n 
身は その 「精神」 と 「肉体 」 を 分 断 さ fu 人!?^ に 封印され たの だ 
った （もう その 時点で、 デュエル にも バド ウーを 消し 去ったり 妖 魔界 
に 戻したり する だけの 力は 浅され ていなかった ので ある）。 しかし、 
250 年の 後 バドゥ一は 復活す る。 それ もこれ もす ぺ て、 神々 には 判っ 
ていた ことだった。 神々 は 

「すべては、 歴史が 始まった ときに す'^ 決まって いた」 

ことを 身を もって 体験し. また 速 命 神 テイ メ リアス' によって すべて 
の 未 米を 知ってい たので ある。 

この バド ゥーの 復活は， ュ レの ギ 係 1 ^ トク •カート」 
によって、 阻止され た。 だが、 妖魔の 设攻 はこれ に 留まらず、 この 
後 も 続く ことになる。 神々 と 妖魔の 永き 戦いは、 まだ 始まった ばか 
りなので ある。 

•ド ミク （『Xak- 1』 森の 番人) が 語る 書物の 一節 
「邪悪なる 者“ バド ゥー” 現われし 時、 いずこ からか 戦いの 神 現わ 
れ 、サークの 力に て、 この 者を 封 じん。 j 
「“ サークの 力” を 制する 者は、 この 世 (サーク） を 制する。」 

•戦 神 デュ エノ ㈧ 儲る （『Xak- Ij) 

「“ サークの 力” それは、 この 世界“ サーク” 自身の 持つ、 魔法を 超 
えた 超自然の 力」 

サーク デ イープル： その 昔、 まだ 未熟な 者が サークの 力を 使う と 
きに 用いた 宝石。 

•炎の 砦の 老人力 儲る 口伝 ( 《"Xak- 1 j ) 

「バド ゥーを 倒し 封印で きる もの も 神と その子 孫なら、 封印を 解く ことができ るの もまた 
神の 子孫で ある」 
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〔テ-イス クの 構成〕 


• PC-88 版 

7 枚 組 




ラベル 番号 

•… ラペル 名 

ディスク 4 …… 

シナリオ 

ディスク A 

ディスク 1 

••… デモ •ディスク A ディスク 5 …… 

シナリオ 

ディスク B 

ディスク 2 

••… デモ •ディスク B ディスク 6 …… 

シナリオ 

ディスク C 

ディスク 3 

..… プログラム •ディスク ディスク 7 

シナリオ 

ディスク D 

この 他に PC-88 版は、 1 ■ユーザー •ディスク」 を 作成し なければ なりません 。「ユー 

ザ 一 •ディスク」 は、 パッケージの 中に 含まれて いません ので、 お客様の 方で ご用 

意く ださい。 

詳しくは、 [ 

ユーザー ディスクに ついて] を ごらんく ださい 0 

* PC-38 版 

3 枚 組 




ラベル 番号 

••ラベル 名 

ディスク 2 … シナリオ 

ディスク A 

ディスク 1 

•■デモ •ディスク ディスク 3 … シナリオ 

ディスク B 


[ユーザー テ V スク について] • 「Xakllj には、 データ. セーブ 機能が あります。 

參 PC-88 版 これに よって、 ゲームの 途中の 状態を データと して デ 

ィス クに 記録して おいて、 次回に 同じ 所から 始める こ 
とが 出来ます。 このために、 PC-88 版では、 「ユーザー 
•ディスク j を 作成し なければ なりません。 

1 ■ユーザー •ディスク j を 作成して いただかな いと、 
データの セーブが 行えません ので、 ゲームを 始める 前 
に [ゲーム スタートの しかた] の、 「はじめて プレイす る 
場合 」に 従って、 作成して ください。 なお 「ユーザー • 
ディスク j は、 パッケージの 中に 含まれて いません の 
で、 お客様の 方で ご用 意く ださい。 

• PC-98 版 pc -98 版は、 [シナリオ •ディスク] に セーブす る ことが 

できます。 ですから PC-98 版は、 「ユーザ —• ディスク」 
の 作成は 行いません。 


[ゲーム スタートの しかた] 
• PC-88 版 
はじめて プレイす る 場合 
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PC-88 版の み、 ゲームを 始める 前に 「ユーザー •ディ 
スク 」 の 作成を 行います 。「ユーザー .ディスク」 の 作 
成には、 1 枚の [ブランク •ディスク] が 必要です。 

5 インチ 2 D の メディアの [ブランク •ディスク] を 
1 枚、 用意して ください。 

まず、 本体の 電源を入れて、 ドライブ 1 に [デ ィス 
ク 1] を、 ドライブ 2 に [ディスク 2] を 入れます。 
すると、 選択 メニューが 表示され ますので、 2、 8 キ 
_ で 操作し、 「ユーザー •ディスクの 作成」 を 選んで、 

X キーで 決定して 下さい。 後は 画面の 指示に 従って 作 
成して 下さい。 （ただし、 名前の 登録に 登場人物の 名前 






は 使用で きません ので ご注意 下さい。） 作成が 終わった 
ら 、初めの メニューに 戻ります。 そこで ディスプレイ 
モードを 選択して 「オープニング J を ご覧の 上、 ゲーム 
に 進んで 下さい。 

すでに ユーザ一 •ディスクを まず、 本体の 電源を入れて 、ドライブ 1 に 「ユーザ 

作成 済みの 場合 一 •ディスク」 を 入れて リセットして ください。 この 

時、 ユーザー •ディスクの データが 自動的に 読み込まれ、 
ゲームを 途中で 中断した 人は 前回 セーブした ところ か 
ら 始まります。 

しばらく すると、 ドライブ 2 に 入れる ディスクを 指 
示す る メッセージが 表示され ますので、 その 指示に 従 
つて ディスクを 入れて ください。 ドライブ 2 に 入れる 
ディスクは、 シナリオの 進行 度で 変わって いきます。 

もちろん、 ォープニングから プレイしたい 場合には、 
本体の 電源を入れて、 ドライブ 1 に [ディスク 1] を、 
ドライブ 2 に [ディスク 2] を 入れます。 これで 「オ 
ーブ ニン グ j から プレイで きます。 

[ディスプレイ •モードの 設定] PC-88 版 「Xakllj の グラフィックは' アナログ 仕様に な 

つてい ますので、 デジタル •デ ィス ブレイを お使いの 方 
は、 ディスプレイ •モードを デジタルに 切り替え ていた 
だくと 見やす くなります ので お試しく ださい。 この 設定 
は、 オープニング •デモと ゲーム 中で 別々 になって いま 
すので、 それぞれ 次のように 行って ください。 

★オープニング •デモ 起動 オープニング. デモは、 通常は アナログ •モードに なつ 
ています。 起動す ると 画面に メニュー ウインドウが 表示され 
ますので、 メニューを 選んで ください。 

★ゲーム 中 「Xakllj は、 通常は アナログ •モードに なって います。 デジ 

タル •デ ィス プレイを お持ちの 方は デジタル •モードに 
設定して ください。 f • 4 キーを 押して、 表示され るメ 
ニューの 中から、 ディスプレイ. モードを アナログ か、 
デジタル か、 使用す る ディスプレイに あわせて、 選択し 
てくだ さい。 この モード •データは セーブを 行う と 保存 
されます。 
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く キャラクタの 移動〉 •テンキーの 8、 6、 4、 2 で、 上、 右、 下、 左に それ 

ぞれ 移動し ます （ジョイ パッドの 上下 左右 ポタンに 対 
応) 。テンキーの 1、 3、 7、 9 で、 左下、 右下、 左上、 
右上に それぞれ 移動し ます。 また、 4 と 2、 6 と 2、 

4 と 8、 6 と 8 を それぞれ 同時に 押しても、 左下、 右 
下、 左上、 右上に それぞれ 移動し ます （ジョイ パッド 
の 上下 左右 ポタンの 組み合せで 対応)。 

«98 版は、 テンキーの 代わりに カーソル キー も 使えます。 

く 剣 振り 攻撃と フォース •ショット〉 參 X キーで、 剣を 振り、 キャラクタの 前方、 剣の 方向に 

攻犁を 加える ことができます （ジョイ パッドの 2 また 
は B ボタンに 対応）。 装備して いる 剣に 魔法が かけて 
あれば、 剣を 振った 方向に フォース ショット （魔法 弾） 
が、 挈 てます。 この 時 カナ キーは ON にして おいてく だ 
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◊ジャンプ〉 

く アイテムの 使用〉 

く メニュー •力一ソルの 移動と 
選択 決定、 選択 取消〉 

く データの セーブと a — ド〉 
く ゲーム スピードの 調整〉 
く ディスプレイ •モードの 設定〉 


さい。 カナ キーを OFF にして おけば、 フォース ショ ッ 
トを擊 たない 攻擎 となります。 

※ただし、 町な どの、 ある 決められた 場所では、 攻擊 
が 制限され る ことがあります。 

鲁 Z キーで、 キャラクタが ジャンプ します。 

(ジョイ パッドでは、 A ボタンに 対応） 

•スペース キーで、 アイテム A を 使用し ます。 

詳しくは、 「画面の 説明」 を 参照して ください。 

•テンキーの 8、 6、 4、 2 で、 上、 右、 下、 左に それ 
ぞれ 移動し ます （ジョイ パッドでは、 上下 左右 ポタン 
に 対応)。 

X キーで、 選択 決定し ます。 

Z キーで、 選択 取消します。 

※選択 取消は メニューの 構成に よっては、 できない 場 
合が あります。 

*98 版は、 テンキーの 代わりに カーソル キー も 使え ま 
す。 

籲 f • 1 で、 データの a — ドを 行います。 
f • 5 で、 データの セーブを 行います。 

表示され る YES/NO メニューを 選択 実行して ください。 

• f .3 で、 ゲーム スピードの 調節を 行う ことができ ま 
す。 

表示され る メニューの 中から 選択して ください。 

•PC-88 版の み、 f .4 で、 ディスプレイ •モードを アナ 
ログ か、 デジタル か、 使用す る ディスプレイ にあわせ 
て、 選択す る ことができます。 

表示され る メニューの 中から 選択して ください。 

♦CAPS キーを ON にす ると 建物の 影な どに 入って 見えな く 
なって いる キャラクタを 半透明で 表示し ます。 


く キャラクタの 透過 表示〉 




通常 画面には、 以下のような 
表示が 出て います， 


“ 画面 右側 表示 エリア” LEVEL (レベル） ： 自分の 現在の 成長 レベル 

EXP (エ クス ペリ エンス）： 自分の 経験 値 
* 次の レベルアップまでの レベル ゲージに よる 表示 
♦次の レベルアップまでに 必要な 経験 値 
* 現在の 経験 値 

アイテム 表示： 現在 装備して いる アイテムの 表示 
ITEM (アイテム） . A : スペース キーで、 いつでも 使用 
可能な アイテム 

ITEM (アイテム） • B : シナリオ 進行で、 必要に応じて 
使用され る アイテム 
GOLD (ゴールド）： 現在の 所持金 

“ 画面 下表 示 エリア” 各種 レベル ゲージの 表示 

自分 (PLAYER) の LIFE (ライフ）： 現在の 自分の ライフ 
の 値 

自分 （PLAYER) の MP (マジック ポイント）： 現在の 自分 
の マジック ポイントの 値 

モンスター （MONSTER) の LIFE (ライフ）： 現在 戦閼中 
の モンスターの ライフの 値 
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Name (ネーム） 自分の 名前 

Life/Max (ライフ/マックス） 自分の ライフの 値/その 最大値 

モンスターとの 戦闘な どで ダメージを 加えられた とき 
に滅リ ます。 ライフが 0 になる と 死んだ ことにな り、 
GAME OVER となります。 ライフの 回復は、 場所に よっ 
て 回復の しかたが 違います。 地上な ど、 じっとし ている 
ことによって 回愎 できる 場所、 地下な ど、 食べ物 や 薬な 
どの アイテムに よっての み 回復で きる 場所な どが ありま 
す。 最大値は、 レベルが 高くなる に 従って 大きく なって 
いきます。 

Mp / Max (マジック ポイント/マツ クス） 自分の マジック ポイントの 値/その 最大値 


魔法を かけた 剣を 使用して、 フォース ショット 攻擊を 行 
なう と マジック ポイントが 消费 されて います。 マジック 
ポイントが 0 になる と フォース ショット 攻轚 がで きな く 
なります。 マジック ポイントの 回復は 教会で 行なえます。 
最大値は レベルが 高くなる に 従って 大きく なって いきま 
す。 
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Strength (スト レングス） 


自分の 攻擎カ + アイテムの 使用に よる 付加 攻擎カ 


Defense (デイ フヱ ンス） 


Sword (ソ一 ド） 


Arm，Shi (アーマ一， シ一 ルド) 


Karma (カルマ） 


レベルが 高くなる に 従って 大きく なって いき、 この 値 
が 大きい ほど、 戦闘の 際に 相手に 与える ダメージが 大き 
くなります。 また ガントレット などの アイテムを 使用す 
る ことによって、 攻轚 力を 付加す る ことができます。 

自分の 防御 力 + アイテムの 使用に よる 付加 防御 力 

レベルが 高くなる に 従って 大きく なって いき、 この 値 
が 大きい ほど、 戦闘の 際に 相手から 受ける ダメージが 小 
さくなります。 また プロテクション リングな どの アイ テ 
ムを 使用す る ことによって、 防御 力を 付加す る ことが で 
きます， 


装備して いる 剣の 攻擊カ 


この 値が 大きい 剣 ほど、 戦闘の 際に 相手に 与える ダメ 
ージが 大きくな リ 、より 強力な フォース ショットが 荦て 
ます。 


装備して いる 鎧の 防御 力/装備 している 盾の 防御 力 


この 値が 大きい 鎧 や 盾 ほど、 戦鬪の 際に 相手から 受け 
る ダメージが 小さくな ります。 


カルマの 値 

モンスターを 倒したり、 悪意の ある 行動を 選択した 時 
に增 えてい きます。 この 値が、 大きくな ると レベルアップ 
がで き なくなったり します。 カルマを 滅ら すには 教会で 
祈ったり、 クロスを 使う ことによって 行なえます。 ただ 
し、 クロスを 使用す ると 引替えに 体力が 消耗し ますので 
気をつけて ください。 




装備を 選択し ます 0 テンキーで、 希望の 装備を 選択し、 X キーを 押して 決 

定 します。 すると その 装備に 白い マスクが かかり、 その 
装備の 名前の 表示と、 魔法が かかって いる 場合には、 そ 
の 右に 「魔法」 と 表示が 出ます。 さらに 左下の 装備の 欄 
にも 表示が され、 装備した ことになります。 その他の 装 
備を 変更したい 場合には、 続けて おなじ 手順で 行って く 
ださい。 装備の 選択を 終わる ときは Z キーを 押してく だ 
さい。 
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アイテムを 選択し ます。 テンキーで、 希望の アイテムを 選択し ます。 この 時 中 

央に 選択して いる アイテムの 名前と その 所持して いる 個 
数が 表示され ます。 アイテムを 選択したら、 X キーを 押 
して 決定し ます。 すると その アイテムに 白い マスクが か 
かります。 さらに 右の アイテム 表示の 櫚 にも 表示が され、 
その アイテムを 装備した ことになります。 

アイテムは、 スペース キーで いつでも 使用可能な アイ テ 
ム • A と、 シナリオ 進行で 必要に応じて 使用され る アイ 
テム • B とが あり、 それぞれ 1 つづつ しか 装備で きませ 
ん 。さらに アイテムを 変更したい 場合には 、続けて おな 
じ 手順で 行って ください。 装備の 選択を 終わる ときは Z 
キーを 押してく ださい。 
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PRAY DUEL (プレイ •デュエル） 戦 神 デュエルへの 神頼みです 。ゲーム 中で、 ただ 一度 だ 

け 使う ことができる 特別 メニューで、 LIFE や MP の 値を 
Max にし、 カルマを 0 にす る ことができます。 必要に 応 
' じて 使って ください。 表示され る YES/NO メニューを 選 
択 実行して、 画面の 指示に 従ってく ださい。 

DISK COPY (ディスク •コビー） ューザー •ディスクの コピーを 行います。 すでに 作成 

*PC-88 版の A された ユーザー .ディスクを 保存して' 別の ユーザー. 

ディスクで ゲームを 続けたい 場合な どに 使って ください。 
表示され る YES/NO メニューを 選択 実行して、 画面の 指 
示に 従ってく ださい。 

※ユーザ一 ディスクの 作成ではありません ので ご注意 
ください。 


BOSS MODE (ボス •モード） ゲームを 最後まで クリアす ると、 この メニューで、 ゲ 

ーム 中です でに 倒した ボスと 再戦す る ことができます。 
表示され る メニューの 中から 選択して ください。 

なお ボス •モード 終了後は、 その 時 セーブされ ている ゲ 
—ムが ロ一 ドされ ますので ご注意く ださい。 
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この ゲームは、 「ポロ一 ズの 森」 の 中から 始まります。 

J 父の 消息を たどる ため、 パ ヌワの 町に 向った 主人公 「ラ 
トク •カート」 は、 この 「ポロ 一 ズの森 J で 道に 迷い、 
森から 出られ なくなって います。 

1. まずは、 そこから 出て 町に 向わねば、 なりません。 

2. やがて、 無理を して 探索に 飛んで いた 「ビ クシ 一 j が 
戾っ てきます ので、 その 話を 聞いて みて ください。 

そこから、 この 「サーク 世界」 における、 あなたの 「新 
たな 冒険」 が、 始まります。 

シナリオは、 大きく 4 つの ステージに 分ける ことが で 
き、 だいたい 1 枚の ディスクに 1 ステージと 考えられ ま 
す。 1 ステージに BOSS (ボス） ほぼ 1 体が 登場し、 それ 
を 倒す ことにより、 次の ステージに 進む ことができ るよ 
うになります。 

く 会話〉 町な どで、 モンスター 以外の 人と 話を したい 時は、 相 

手に 接触して ください。 こちらを 向いて 話を して くれます。 

また、 家 や ショップ でも、 そこに 登場す る 人と 話が で 
きる ところが あります。 

メッセージが 表示され ている 中に 点滅す る 三角 印が 表 
示される ことがあり ますが、 それは まだ メッセージに 続 
きがある ことを 示して います。 何 か キーを 押す と 次の メ 
ッ セージが 表示され ます。 話し 終ったら 何 か キーを 押し 
てくだ さい。 

会話に よって、 さまざまな 重要な 情報が 得られ ますの 
で、 こまめに 話を してみ てくだ さい。 

< ショップ > 町には 「武器 屋 j 「道具屋」 「魔法 屋 」 の 3 つの ショップ 

.« があります 。ショップに 入る と メニューが でます ので、 
表示され る メニューの 中から 選択して ください。 

「買う J や 「魔法を かける _! などを 選択す ると、 アイテム 
や 装備が 表示され ますので 希望の ものを テンキーで 選択 
して、 X キーを 押して 決定し ます。 さらに 表示され る、 
YES/NO メニューを 選択して、 実行す るか どうかを 決定 
してく ださい。 

また、 各 ショップの 人物 も ストーリーに 大きく 関わ っ 
てきます ので、 状況によっては アイテムを 売って くれな 
い 場合 もあります。 




く 戰闋〉 ゲーム 中で モンス 夕 一と 戦う には、 2 つの 方法が あり 

ます。 

1. 剣で 斬りつ ける 

2 •魔法の かかった 剣で フォース •ショットを 擊つ 
それぞれ 有効 範囲が 違います ので、 モンスターとの 間 
合いの 差に よって 使い分けて 攻擎 してく ださい。 ただし、 
剣を 振って いると きは、 盾を 下ろして いますので、 防御 
力は 低下し ますから 注意して ください。 


また 敵の 持つ 武器の 部分な どは 当然ながら、 攻擊 をし 
て も ダメージを 与える ことは できません。 また、 ボスな 
ど 大きめ の 敵には、 攻擊を 受け付ける 部分と そうでない 
部分が あります。 いろいろな 所を 攻荦 してみ て 弱点を 捜 
し 出し ましよう。 


各 装備は 「魔法 屋」 で 魔法が かけられ ますが、 魔法が か 
けて あるか どうかに よって、 その 力は 大きく 変わって き 
ます。 フォース ショットの 擎 てる 剣 だけでなく、 防具 も 
その 防御 力が 大きく 変化し ますので、 魔法を かけて おく 
| ことを おすすめ します。 

レベルに 合った 戦闘を 行う ことが、 ゲーム 進行の ひけ 
つです。 ゲームを 進めて いくと、 自分より レベルの 低い 
モンスターを 倒しても、 得られる 経験 値は 低い ことが 確 
認 できる と 思います。 

経験 値を 上げ、 レベルを 高く していく ことは、 必要で 
すが、 モンスターを 倒す と カルマ も增 えます。 「Xakllj で 
は、 シナリオ 進行に よって 経験 値を 得られる こと も あり 
ますので、 時には 戦鬪を 回避して 進んで 行く ことが、 ゲ 
| ーム クリアの 早道だった りする かもしれ ません。 よく 考 
| えて 行動す るよう にし ましょう。 

<アイ テムの 入手と その 使用〉 アイテムの 入手の しかたには、 

1 . ショップで 買う ことので きる もの 

2. ある 人から もらったり、 ある 場所での み、 手に入れ 
る ことができる もの 

などが あります。 必要に応じて 手に入れて ください。 
その 使用の しかた も 次の ような ものが あります。 

1. 装備して スペース キーを 押す （アイテム • A) 




2. 装備して おく ことにより、 必要な ときに 自動的に 使 
用され る （アイテム • B) 

手に入れた アイテムが どちらの タイプ かは、 補助 画面 
の ITEM メニューで 確認して 装備して ください。 

く 宝箱 ゃ屝の 開け 方〉 

宝箱 や 扉を 開けたい ときは、 その 宝箱 や 扉に 触れて み 
てくだ さい。 ヵギ などが 必要な もの 以外は それで 開きます。 

カギが 必要な 扉な どは、 アイテム • B の その 扉に 適し 
た カギの アイテムを 装備して、 同様に 触れれば 開きます。 

く データ •セーブ〉 

いつ どこで、 手 ごわい モンスターに 出会い 倒されて し 
まう かわかり ません。 また、 各所に 配置され た トラップ 
を 回避す るた めに も、 こまめに データ •セーブを 行う こ 
とを おすすめ します。 レベルアップした とき や、 重要な 
アイテムを 手に入れた 時な どには、 とくに 注意し ましよう。 



★ニュー VR システム VR システムは Xak のために 開発され た 画面 表示 方式の 

(VR SYSTEM Ver2.0) 総称です。 もともとは 背景と キャラクタの 重ね合わせ シ 
ステ 厶の ことで したが、 今では 「限りなく リアルな 表現」 
と 言った 大意 的に 使用して います。 

「Xak 1丨 j で 使用され ている ニュー VR システムの プロ グラ 
ム は、 「Xaklj の ものと まったく 異なって います。 基本的 
な 仕様が 変わった ではない のです が、 より 複雑な 処理 
に 対処す る ためや、 画面 表示 時の ぬらつ きを 解消す るた 
めに、 大幅な 変更が 必要と なった のです。 

「Xakllj では VR システムの バージョンアップ と共に 判 
定を 3 D 化しました。 この 方法は 全く 新しい もので 少 々と 
まどう かも 知れません が、 憤れれば 今までに ない ゲーム 
性を 楽しんで いただける はずです。 


【ニュー VR システムの 特徴】 


籲縦 または 横 方向の 多重 スクロールが 可能 
鲁 キャラクタの ジャンプが 可能 
參 「XakI 」 より 複雑な マップの 表現が 可能 



★当たり 判定の 3 D 化 「Xak I 」 の 当たり 判定は 2 D で 行って いました 。キャラクタ 

の 足元に 適当な サイズの 長方形を 仮想し、 これ 同士の 当た 
りを チェックして いたのです。 この 方法 だと 槍の ような 長 
g . いものを 持った キャラクタとの 判定が 出来ない ため、 見た 
目と 判定を 合わせる ために どうしても キャラクタが 直方体 
(四角い 箱） に 収まって しまうよ うな 形に なって しまいます。 
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【 PC -88 版の 開発 だよ】 

今回の XakI は 以前に も 増して メモリとの 戦いでした。 後半では 「プ ログ ラ 
厶を 作る— メモリが 足りなくて 動かなくなる— あちらこちらで 省 メモリ 化に 
努める— やっと 動く j とい 5 ことの 繰り返しでした。 結果と して 前 作より 遥か 
に ディスク •アクセスが 多くな りました が、 決して プログラマの 手抜きで はな 
いこと を 分かって やってく ださい。 「努力と 根性」 で 一生懸命 やった 結果です 0 
それから 、ディスク •アクセスは 前 作より 高速 化しました よ。 

戦闘 時の 3 D 判定は ど 5 でした か。 全く 新しい 方式な ので 最初は 戸惑った の 
ではない でしよ 5 か。 價れて くれば 今までには なかった 戦闘 シーンを 楽しんで 
いただけ たと 思います。 実は この ルーチン も 大変な 努力の 結果な のです。 ブロ 
グラマの 頭 も 随分 悩ませて くれました が、 それぞれの キャラクタの 各 パーツ ご 
とに 高さの データを}# つので、 データを 入力す る ツールを 作る 人、 実際に デ 一 
夕を 入れる 人には、 より 大変だった よ ラです 。これ も 「努力と 根性」 の 結果と 
い 5 わけ。 

敵 キャ ラさん の 動きが 随分 凝って いたでし よ 5。 これは プログラマ 泣かせで 
メモリ もない のに 複雑な 動きを 何 種類 も 実現す るのに エ ライ 苦労 させられ まし 
た。 出来上がって テス 卜と いろと きも、 敵さん の 剣が 自 キャラに 当たって くれ 
ない、 アニメ パターンと 実際の 動きが 合って いないと か 調整 もとても 大変で し 
た …… 〇 とい ラ わけで、 今回は 大変 だらけ。 努力と 根性な くして は 出来上が 
ら ない ゲームが XakI という お 話でした 〇 XakB が あつても 
も ラ 作る 元気がない よ〜。 誰か 作って くれ/ 

プログラミング 三 曽田明 


今回 特に 自信が あるの が 3 □の 当り 判定で、 この システムは 疑似 3 D の 絵を 
ほぼ 正確に 当り 判定で $ 、いろんな タイプの キャラクタが コン 卜 ロールし やす 
いのが 特徴で 表示 面積の 大きい キャラクタ も 高速に 処理で きる 構造に なって い 
ます。 

多重 スクロール や アナログ 対応の グラフィックで 更に パワーアップし、一 癖 
も ニ 癖 も ある キャラクタが 動き アーケード ゲーム も 真っ青な 処理 も あり、 今 ま 
での アクション RPG の 最高 傑作と 言っても いいで しよ ラ。 

最後に、 XakI を 買って くれて ありがとう ございました。 今年の 人気 ソフ卜 
第一位は XakI になる よう 雑誌の アン ケー 卜には、 

Xak II を 入れて くださいね。 

プログラミング 永 井 勝 也 




V 
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や あ、 僕は 前回“ Xak I ” の ゲーム デザイン、 シナ U オ (一生涯の 汚点)、 グラ 
フィックを 地獄の おもいで 担当した 柳 島です。 今回 も、 ゲーム デザイン、 ス卜 
— リー 原案、 グラフィック とけっ こ 5 つらかった ナ 一。 

じつは“ Xak 丨” が 終った 時点で 僕は“ フレイの 大 冒険” (サークの 世界を 舞台 
にした、 アクション ゲーム、 主人公は Xaki で 登場した フレイ （あの オン ブを 
して 助けた 女の子)） と言う 企画を たてたん だけれ ど、“ Xakll ” を 作る の だ、 と 
い 5 上からの お 達しが あり、 その 企画は 別の MSX チームに 移って しまったん 
だ、 ウル ウル。 そんな わけで 僕は 泣く 泣 <“ XakH ” の 企画を し、 1989 年の 日月 
に 制作が (波乱 含みで) スター 卜したん だ。 

でも 今回は、 前回 程の 地獄はなかった ナ 一。 それは シナ 1 J オ を、 かつて“ 英 
雄 伝説 サー ガ” とい ラ RPG (知って る 人は ェ ライ/) の シナリオを 手掛けられ 
た 加 藤雅史 課長に 依頼す る ことが 出来た からだ。 課長に 舞台 構成と ス卜 一 1 」 一 
の ラフ (厶 チャな ぐらいの ラフ） を お渡しし、 細か〜 く 作って いただきました。 
それから も ラー 人 今回は、 育 木 吾と い 5、 モンスター キャ ラの 制作を アシス 卜 
して くれた 頼もしい 助っ人 もい ました。 

そんな 訳で“ Xakll ” はもし かする と スン ゴイ 作品になる かもしれ ない。 . 
もちろん だが グラフィック も 前 作に まして スン ゴイぞ _〇 

ゲーム デザイン S グラフ イツ クス 柳 島秀行 


Xak 丨は 楽しんで いただけました か 7 今回は、 シナ 1 」 オ システムの 昍 *98 と、 
98 版 移植を 担当し ました 。ここでは、 隆の 存在、 シナリオ システムを 見て いき 
ましよ ラ。 

Xak シリーズの シナリオ システムは 「 MeaU といって、 プログラマで なく シ 
ナ リオ ライ 夕が シナリオを 書ける よ 5 になって います。 そして、 マップ 上に 設 
定 した イ ベン 卜に より、 シナリオが 起動され ます。 シナリオ ライタは、 自分で 
設定した 状況に 応じて、 シナリオを ごり ごり 書く わけです。 また、 プログラマ 
と 決めた 拡張 機能が 自由に 設定で き、 無敵の シナリオが 書ける よろ になって い 
ます。 

「 Meal 」 システム 自体は、 アド ベン チャ一 の シナリオ も 書ける 汎用 システム 
です。 Xakl で ニ 代 目に なりました 。できが いいので しばらく 使います。 また、 
その あとの オリジナル 作品では、 さらに 拡張して、 びっくり する ことを やって 
しま お ラ/などと 考えて います。 

目の 離せない マイクロ キヤ ビンを よろしく 


プログラミング 山 田浩司 
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遂に 発売に なりました/待望の 新作 RPG 「 XakIj 。 お買い上げ 下さい まし 
た 皆さん、 本当に ありが と 5 ございます。 

僕が 主に 担当した 作業は マップ エディッ 卜と 言って、 柳 島 先生 （ゲーム デ ザ 
イン、 グラフィック 担当の 柳 島秀行 氏） の 作った マップ キャ ラの パーツを 組み 
立てて 最終的な 背景を 完成させる、 といった よろ な ものでした。 「組み立て だ 
けだから そんなに 難しく もない だろ ラ j と 甘い 事を 考えて いたの も 束の間、 ご 
存知の 通り 「 Xakll 」 では“ 新 VR システム” って ヤツで 超 リアルな 3 D 空間を 
構築 するとい 5 仕様。 これに 対応した エディッ 卜と なると、 なかなか けっこ^ 
大変な 訳です。 何と 言っても 苦労した のは ステージ 1 にあた るボ ローズの 森。 
何 重に も 立ち並ぶ 木々 の 背景と ジャンプ する キャラクター、 ダイナミックな ア 
クシ ヨンで 突き出す 剣 や フォース シヨ ッ卜 、そして 空中に 宙 かぶ 敵な ど、 これ 
らの 総合的な 対応には 随分と 頭と 胃の 痛い 日々 を 送らせても らいました。 

こ ラした 苦労の 甲斐 あって、 完成した パ 卜 ル フィールドでは 驚く 程 リアルな 
3 □パ 卜 ルが 展開され て//… いますよ ね/ ク （何を 穏 そろ、 この 原稿を 書いて い 
る 時点では まだ 完成して いないの です…） 

マップ エディ ッ卜久 保泰章 





气ユ卞 邱 1 奴. 




サウンド 新田 忠弘 
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製品には 万全を 期して いますが 、万一、 プログラムが 
動作し ない 時には、 次の ことを お確かめ 下さい。 

籲 本体 や ディスプレイは 正しく 接続され ています か？ 
•ディスクは 正しく セットされ ています か？ 

♦何 か キーを 押しながら、 電源を入れて いません か？ 
他、 ご 購入され た 販売店 等で、 同じ 機種での 動作を お 
確かめ 下さい。 もし、 別の 機械で 正しく 動作す るよう な 
場合は、 ご 使用 機械の 故障な どが 考えられます。 販売 
店に ご 相談 下さい。 

gg シリーズ について Xak は 384 k バイトの メインメモリが 必要です。 また、 

本体 メモリ スイッチの 設定が、 正しく 設定され ている 必 
要が あります 。ユーザーズ マニュアル、 ハー ドウ；!; アマ 
ニュ アルを 読んで 設定して 下さい。 また、 Xak は 9801/ E 
1 /F/M では 動作し ません。 


88 シリーズ について ディスクが ゲーム ディスク、 ユーザー ディスクの 合わ 

せて 8 枚に 分れて います。 交換す る ディスクが 間違って 
いない か 画面の メッセージを 確認して 下さい。 


サウンド について *98 シリーズは UV/UX/CV などは 本体 内蔵の サウンド ポー 

Xak は FM 音源に 対応して います。 ドより 音が 出ます。 AV 対応の モニタで あれば、 その ス 

ピー 力から も 音が 出ます。 本体に サウンド ポー ドを 内 
蔵して いない 機種は、 拡張 スロット 上の オプション ポ 
— ド （PC-980 ト 26/26K) にて 対します。 バランス 上、 拡 
張 ポー ドの スピーカでは 音が 割れる ことがあります。 

*88 シリーズは 本体に 内蔵して いるものを 使用し ます。 
音は 本体の スピーカと ライン アウト 及び AV 対応の モニ 
夕で あれば、 その スピーカから 出ます。 拡張 スロット 
上の サウンド ボード （PC-8801-11) 及び 拡張 スロット 上 
の サウンド ボード II (PC-880 卜 23) には 対応して おり ま 
せん： 本体 内蔵の サウンド ボード I 丨 では 従来の モード 
で 音が 出ます。 このように、 そのままで 音の 出る 機種 
もあります が、 Xak は 外部 スピーカ にて バランスを 調整 
しています。 できるだけ ライン アウト 端子から 外部 オ 
一 デ イオ 機器へ 接続して お楽しみ 下さい。 
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( * テ V スクを 読んだ 後、 止まって しまった 
•画面が 乱れて 変な 文字 や グラフィックが 出た 
參 最初から まったく 動作し ない 



などの 症状が 発生した 時、 また 前項の 他の 場合に も 動 
作し ない 時には、 誠に 申し訳 ございま せんが、 お 手持ち 
の ディスクの 動作 不良が 考えられます。 大変 お 手数です 
が、 商品に 同封の ユーザー サポート 依頼 窖をご 記入の 上、 
弊社まで ディスク と共に 郵送 下さい。 

至急 調査の 上、 交換品を お送り 致します。 なお ユーザー 
サポートは ユーザー アンケートを ご 返送して 頂いた 方の 
みに 有効です ので、 ユーザー アンケート 葉 害は 必ず お 送 
りく ださい ますよう お願い致します。 


•もしも ディスクを 壊 じ c しまった 時は 


お客様の 操作 ミス 等で ディスクを 壤 されて しまった 場 
合、 有償で ディスクを 交換いた します。 料金は ディスク 
1 枚に つき 現金〗 500円 （税込） を 現金 窨留で お送り 下さい。 
※ディスクを お送りの 際には ダン ボール 紙 等で 丁寧に 包 
んで 、必ずす ベての ディスクを お送り 下さい。 ユーザ 
ディスク、 データ ディスク など お 手元で 作成され た閲 
連 ディスクが ある 場合は、 それ も 忘れずに 同封して 下 
さい。 


【送り先】 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 

株式会社 マイク □キャビン ユーザー サポート 係 


春 商品の 品質に 関する 問い合わせは ... 

月〜 金曜日 丨 4:00 〜 17:00 

TE し 0593-5 1 -6482 ユーザー サポート 係まで 


いての 問い合わせは ご 遠慮く ださい。 






① この プログラム 及び マニュアルの 内容の一 部 又は 全部 
を 無断で 複製す る ことは 法律に より 禁止され ています。 
レンタル や コビーを 行なう と、 著作権法 により 厳しく 
罰せられます。 

当社は ソフト レンタル に対する 許可は 一切して おり ま 
せんので、 ご注意 下さい。 


② この プログラムは、 個人用と して 使用す る ほかは、 著 
作 権 法 上、 株式会社 マイクロ キャビンに 無断で 使用す 
る ことは 出来ません。 


③ この 製品の 仕様は、 将来 予告な しに 変更す る ことがあ 
ります。 


④ 製品の 内容には 万全を 期して いますが、 万一 ご 不審な 
点、 誤り、 記載 もれな ど、 お気づきに なられましたら 
ご連絡 下さい。 


⑤ 運用した 結果に ついては ④項 にか かわらず、 資 任を 
負い 兼ねます ので、 ご了承 下さい。 


⑥お 電話 やお 手紙での ゲームの ヒントに ついての お問い 
合わせは、 お受けして おりません ので ご了承 下さい。 
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グリーン •スライム 

普段は おとなしく、 見た目は コロコロ として 愛らしい が、 
敵を 見つけ、 攻翠 圏内に 入って くると 大口を 開けて 襲い 
かかって くる。 


G •卜一卜 

ビヨン ビヨン 跳ねながら 移動す る。 トードの 吐き出す 舌 
には 猛毒が あり、 触られる と 体が しびれて ダメージを 受 
ける。 


m 



ハ一匕一 

バ サバ サと 大きな 翼で 羽ばたき 空を 飛ぶ。 吊り橋の あた 
りで 出現し、 体当たりと 羽 針を 飛ばし、 攻翠を 仕掛けて 
くる。 


スピッ 卜 •スライム 

少し 大きめ の グリーン •スライムに 見える が、 ロから 吐 
き 出す 粘液には、 強烈な しびれ 薬が 含まれて いる。 




アス コモ イド 

大きな キ ノコ 科の 生物で、 意志は 持たない。 相手が 目の 
前まで 来る と 特殊な 胞子を 出して 相手に ダメージを 与え 
る。 








ノーム 

大きな 袋を 背中に しょって いる。 敵を 見つける と 袋から 
ビンを 取り出し、 投げ付けて くる。 しかも、 その ビンが 
割れる と 大きな 炎で 燃え上がる。 


♦ 



クリスタル •スコー ピ オン 

見た 通り 結晶で 出来た サソ り。 

敵の 近くまで 素早く 移動し、 尾に ついた 毒 針で 相手を 刺 


クリスタル •ゴーレム 

結晶から 生まれた ゴーレム。 動きは 鈍い が、 両手からは 
-200 度の 冷気を 嘖射 する。 




ゴ 一 スト 

普段は ノ ミの 様に 小さく 地上で 跳ねて いるが、 敵を 見つ 
ける と 巨体を 現す。 主人公は“ ショックの 魔法” により 
大きな ダメージを 受ける。 


ライ ウン 

意志を 持った 小型の 雷雲。 

敵に ゆっくりと 近づき、 足元を とらえる といきな り 10000 
ポルトの 雷を 落とす。 


分 









バナゴ モド 

重そう な 鉄 球と、 鎧を まとって いる。 

敵を 見つける と 頭上で 鉄 球を プンプン 回し、 狙いが 定ま 
ると 投げて 攻荦 してく る。 


ナイトメア 一 

美しい 角を 持った コパル 卜 プル 一の 一角 馬。 

この 馬の 念 波に つかまる と、 幻覚に よる 作用で 別の 次元 
に 飛ばされて しまう。 




D •ソーサ ラー 

赤い マントを まとった 大柄の 魔法使い， 

両手に 気を 集中 させ、 相手を 目掛けて 一気に 発射す る。 
その 気を まともに 浴びなら 、ひとたまりもない。 



動 作が 純いた め 避ける ことが 出来る。 しかし、 無 軸な の 
で 倒す ことができない。 






主な 装備 

く 剣 （つるぎ)〉 


瘳 

グラディウス 

武器 屋で 売って いる 中では、 最も 軽くて 扱い やすい。 

_ 

ファノ レシ オン •ソード 

幅の広い 湾曲した 剣で 円 月 刀と も 呼ばれて いる。 グラデ 
ィ ウスよりも 重く 使 いづら いが、 慣れれば 相当な 威力を 
発揮す る。 

_ 

セ一 バ 一 

重く かつ、 銳い 斬れ 味が 特徴で あり、 多くの 戦士に 愛用 
されて いる 剣。 ここの 武器 屋で 売って いるものは、 その 
中で も 特に 銳い 上物で ある。 

馨 

ブロード •ソード 

絶大な 破壊力を ほこる 剣。 その 重さ も 並では なく、 かな 
り レベルの 高い 戦士で ない と 扱えない。 

魯 

グレ 一 卜 •ソ 一 ド 

3 年 前 バドゥ 一を 倒した ときに 使った、 サーク 史上 最強 
と言われる 剣。 しかし、 3 年の 間 酷使され 、かなりいた 
んで いる。 
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主な 装備 

く 鎧 (よろい）〉 


• 

レザー •ア 一 マー 

堅い 皮で できた 鎧。 防御 力は さほど 高くない が、 軽くて 
動き やすい。 この 武器 屋の ものは ドラゴンの 皮 製 だと 言 
うが …… 0 


リング •メイル 

小さな 金属の リングを つなぎ合わせて 作った 錯 。通常よ 
り リングが 小さく、 細かくた くさん つないで ある。 少々 
重い が 防御 力は それに 見合う もの。 

# 

チェイン •メイル 

細かい 金属製の 糸で 編み あげた 鎧。 この 武器 屋の ものは 
特殊な 編み 方が して あるら しく、 厚くて 重い が 動き やす 

い。 


スケール •メイル 

皮の 上に 小さな 金属 板を 無数に 取り付けた もので、 かな 
りの 防御 力を 発揮す る。 


ブ リガン ディー 

全身を おおう ことができる 合金 製の 鎧。 とても 重く、 動 
きにくい という 欠点は あるが、 防御 力は 抜群。 この 武器 
屋の ものは、 特別 重い が 防御 力は 比べ物にならない。 

屬 

プレ 一 ト •メイル 

サーク 史上 最強と 言われる 鎧。 3 年 前 「炎の 砦 J にて 手に 
入れた もの だが、 3 年の 間に かなりの きずを 受け 防御 力 
も 衰えが ちで ある。 



主な 装備 

〈盾 （たて）〉 





スモ 一 ノレ •シ 一 ノレ ド 

小型で 比較的 軽く、 扱い やすい 盾： 


ラウンド •シールド 

スモール シールドよりも 一回り 大きい 盾。 重さ も それな 
りに なり、 力を 要する。 


フーン •ン 一ルト 

ラウンド シールドと ほぼ 同じ 大きさ だが、 倍 近い 厚みが 
ある.， 


タワ 一 • シールド 

かなり 大型で 扱 いづら いが、 身を 屈めれば 全身を おおう 
ことができ、 防御 力は かなり 高い。 当然 さらに 重くなる 


ンルバ 一 •ン 一 ルド 

銀の 合板を 使った 盾で、 がんじょうで 防御 力 も 高い。 そ 
の 重さは 常人の 手に 余る もので、 かなり レベルの 高い 戦 
士 でない と 扱えない。 


ナ イツ •シールド 

サーク 史上 最強と 言われる 盾。 3 年 前に ネム ヌの 町で、 
たまたま 売りに 出て いた 物を 手に入れた。 プレート メイ 
ル 同様、 3 年の 間に かなりの きずを 受け、 防御 力 も 衰え 
がちで ある。 
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干し 肉 

食べる と ライフを 回復す る ことができる。 回復 量は パン 
よりは 多い。 


ガントレット 

両腕に 装着し、 攻擊 力を 高める ことができる 


プロテクション •リング 

指には める ことにより、 防御 力を 高める ことができる。 


アス卜 ラル •リング 

指には める ことにより、 幽体 離脱が 可能と なり、 いなが 
ら にして 離れた ところに 視点を 飛ばす ことができる。 


ライフ •マント 

ライフの 回復が 不可能な 地下な どで も、 この マントを 着 
けて いれば、 地上と 同じように 回復で きる。 


テ レポ一 卜 •マジック 

これを 使えば 一瞬に して 町に 戻る ことができる。 ただし 
魔力に よって 使えない 場所 も ある。 








主な 7 

7 イ テム 

テム * B > 

藤 ： 

タウ トゥ一 クの像 



木で できた 妙な 人 型の 彫像 


蛇の 鍵 

蛇の 飾りの 付いた 銅の 鍵 


魔 導 書 上巻 

手書きの 黒い 革 表紙の 分厚い 本 


蛇の リング 

蛇が 絡み合った ような 銀の 指輪 


黒の クリスタル 

黒い 宝石の はめ込まれた 
謎の 装飾 具 


ドラゴンの 指輪 

3 年 前 炎の 砦から 聖域へ 通ず 
る マグマの 海を 渡る のに 使つ 
た。 指輪の 中から ドラゴンが 
現れて、 乗る ことができた。 



シ ヤナ ラムの 鏡 

小型の 銀製の 鏡 


宝玉 

ヒスイの 玉 （青 〈透けて いる） 


魔 導 書 下巻 

謎の 魔 導軎の 下巻 


ゴーグル 

特殊な レンズの 入った 
ゴーグル 


ラビ イー 

3 年 前に ホ ビットの ケインを 
助けた 礼に もらった ペット。 
今は トラップを かぎ 分ける よ 
う 訓練され ている が …… 。 


王家の 紋章 

3 年 前の 旅の 途上、 王家の 使 
者で ある ことを 証明す るのに 
用いた 紋章。 45 


主な 登場人物 


ラ トク •カート 19 才男 



主人公、 フヱ アレスの 町に 住む 戦士、 剣士 ドルク •カー 
卜の 息子 

明朗 快活で、 剣の 腕は ウ I 一 ビスで も 指折りの 「連 人」 
(? )。 およそ 250 年の 昔、 ノヽ •ドゥ一を 永久 氷壁に 封印した 
"戦 神 デュエル" の 血を引く 勇者と して、 3 年 前に 再び 
復活した パ ドゥーを 倒した。 


バス パ •ドラム ェ 56 才男 



セスト •アリーナ 50 才男 


パ ヌワの 町の アル中 医者。 

きまぐれな アルコール 中毒 医者。 しかし、 腕は 確かな よ 
うで、 知識 も 豊富。 若い ころ、 先の ウ エー ビス 国王" サ 
リアス’’ の もとで 働いて いた こと も あるら しい。 



バ ヌワの 町の 町長。 

バ ヌワの 町は、 この セス 卜の 祖父 バ ヌワ •アリ一 ナが仲 
間と 共に 開いた 町で ある。 とはいえ、 町長は 世襲では な 
いので、 彼 自身の 町の 人々 の 信頼は 厚く、 顔に 似合わず、 
温厚な 知性 派で 必ずしも 争いを 好まない 人物で ある。 
結晶の 谷の 採取 物 （結晶 石、 薬草な ど） の 商いを まとめる 
商人で も ある。 





ピク シー ？ 女？ 



ラ トクの 旅の ガイド。 

妖精 界 オー シャニ ティから、 サーク 界に 修業 （？） に 来て 
いる 妖锖 族。 明るくて、 カンが いい。 「ヤ キモチ やき J な 
ところ も ある。 

3 年 前に ウ ヱ一 ビス 王の 命を 受け、 戦 神 デュエルの 末裔 
ドルクを 捜しに フェア レスを 訪れ、 ラ トクに 出会う。 
ドゥ一 復活の 最終段階で、 ネ クロ マンサー によって 連れ 
去られ、 ノ 、•ドゥーに 操られる が、 ラ トクに よって 救 けら 
れ た。 


シ ヤナ •タウト ウー ク 18 才女 



“ポ ローズの 森” の 女 狩人。 

負けず嫌いでは あるが、 実は さびしがり やな 女の子。 
生まれた ときに一 族 もろとも 両親を 失い、 祖母 ゼミ テル 
によって 育てられる。 


ジーク •ボルドー 43 才男 



バ ヌワの 町の 武器 屋 （鍛冶屋） 〇 

陽気で 豪快な 肉体 派。 しかし、 昔の 話は あまりしたがら 
ない。 昔は 王に 仕える 剣士であった らしい が、 何等かの 
理由で 剣を 捨てて、 鍛冶 師の 道を 選んだ という。 
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m ? イ] ロ 桃 : j 

任 式 会？ 2 ▽イク □キャビン〒 510 三® 霽 四日 市 市 安* 2-9-12 TE し 0593(51)6482 



raw ] ロ轩 匕 : j 



夏 akll 


MSX 2 版 追加 マニュアル 


•ゲームを 始める 前に 

ディスク 1 デモ ディスク 

ディスク 2 プログラム & シナリオ •ディスク A 
ディスク 3 プログラム & シナリオ •ディスク B 
ディスク 4 プログラム & シナリオ •ディスク C 
ディスク 5 プログラム & シナリオ •ディスク D 
この 他に、 MSX 版は 「ユーザ一 ディスク」 を 作成し なければ なりません。 「ユーザー 
ディスク」 は パッケージの 中には 含まれて おりません ので、 お客様の 方で 御用 意 下さ 


籲 ユーザー ディスクの 用意 

Xak 丨丨 には ゲ一ム 途中の 状態を 覚えて おいて、 次回に 同じ 所から 始められる セーブ 機 
能が あります。 Xaldl は そのまま でも ゲームを する ことができ ますが、 ディスクは 書 
き 込み 禁止と なって いるた め、 セーブす る ことができません。 ですから、 ゲームを 始 
める 前に ユーザ一 ディスクを 用意して 下さい。 ディスクは 新品で なくても 構いません 
が、 以前の 内容が 消えて しまいます ので、 大切な データを 消さない 様に 注意して 下さ 
い 。また、 MSX2 は ディスクの 他に パナ アミューズメント 力一 卜 リッジに も セ一 ブす 
る ことが 出来ます。 

•ユーザ一 ディスクの 作成 

ユーザ一 ディスクを 作成し ます。 BASIC を 起動して ユーザ一 ディスクを ドライブに 入 
れ 、以下の 命令を 入力して、 2DD フォ一 マットの ディスクを 作ります。 
キーボードより 

CALLFORMAT [リターン] キーを 押して 下さい 。この 命令を 入力す ると、 ほとんど 
の 機種では 以下の 手順が 必要になります が、 これに 該当し ない 機種 もあります。 該当 
しない パソコンを お持ちの 方に ついては、 パソコン 本体に 付属の マニュアルを ご覧 下 
さい。 

Drivename(A,B) [A] を 入力して 下さい 0 

1- Singie sided 

2- Double sided? 

[2] を 入力して 下さい。 

Strike a key When ready [リタ一 ン] キ一を 押して 下さい。 

しばらくす ると.... 

Format complete 
OK 

と 出れば 終了。 

※ 「Xak」 「FRAY」 など も ユーザ一 ディスクを 作成して デ一 タを セーブし ますが、 
それぞれ 1 枚の ディスクの 一部分し か 使用して いません。 しかも、 それぞれ 別の 場 
所を 使って いるので、 他の デ一夕を 壊す ことなく 「Xak」 「Xakll」 「FRAYj の デ 
— 夕を 1 枚の ディスクに セ一 ブ する ことが 出来ます。 


•起動 方法 

•オープニング デモから 見る 場合 

ドライブに 「ディスク 1」 を 入れて MSX の 電源を入れます。 しばらく すると オ一プ 
ニン グが 始まります 。オープニングの 最後に、 画面の 指示に 従い 「ディスク 2」 と 
入れ換え ると ボ ローズの 森の 場面から ゲームが 始まります。 

■セーブした 場所から ゲームを 始める 場合 
セーブした 時に 遊んで いた ディスクを 入れて MSX の 電源を入れます。 すると、 ロ 
~ ■ドメ ニューが 表不 されます ので、 画面の 指不に 従って ユーザ一 ディスクの デ一 タ 
を ロ一 ドして 下さい。 


★操作に 使用す る 主要 キー 


※闻は MSX シリーズの 略 N です。 

カナ キー、 CAPS キーは 憷沌 (こよって 位 が 異なります。 



鲁 セーブ/ロ一 ドに ついて 

[f-i] ロ一ドメ ニュ 一( 以前に セ一 ブ した 所から 再 スタ一 卜します。） 

[f-5] セ一 ブメ ニュ 一( 現在の 状態を セーブし ます。） 

• SRAM/ ディスクの 選択 

カーソル キーの 上下で 選択し、 C キーで DATA の 選択に 移行し ます。 EXIT を 選ぶ 
と メニューを 抜けます 0 

• DATA の 選択 

力一 ソル キーの 上下で 選択し、 C キーで 実行し ます 。あとは 画面の 指示に 従って 
下さい 〇 EXIT を 選ぶ と SRAM/ ディスク 選択に 戻ります。 

■ディスク、 SRAM ともに 4 つの データを セーブす る ことが 出来ます。 SRAM を ごイ妾 
用になります と、 ディスクの 抜き差し などの 手間が いらず、 スムーズに セーブ/ロ 
_ ドが 行なえます。 

※ロ一 ドメ ニ ュ一は ディスク 2 〜 5 で 立ち上げた 時に も 表示され ます。 
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ユーザー サポート 依頼 書 

お買い上げの ソフトに 異常が 発生した 場合、 この 用紙に 必要事 項を お書き添え 
の 上、 ソフトと 共に 当社まで お送り 下さい。 調査の 上、 無料で 新しい ものと 交 
換 させて 頂きます。 （但し、 お客様の 御 使用 上の 不備に よる 動作 不良の 場合は、 
手数料を 頂く ことがあります 〇) 

•お買い上げ ソフト 名 

•御 使用 機種 名 

•ふりがな 

•お 名前 .年齢 

•ふりがな 

.住 所 -TEL 

下記の 質問に お答えく ださい。 

1. ディップ スイッチの 設定 状態 

2. 接続して いる ドライブ または データー レコーダー 

メーカー 名： 型番： 

3. 接統 している 拡張 ボード 
拡張 ボードの 種類： 

メーカー 名： 型番： 

4. RAM 容量 キロバイト 

5. その他、 拡張され ている ものが あれば お書き下さい。 

•症状： できるだけ くわしく お書き下さい。 


調査 後、 到着まで 一週間 程度、 時間が かかり ますので ご了承く ださい。 



